Visual 1C++

Оболочка для работы с классами 1С++ в среде Конфигуратора

Версия 1.0.0.3

Введение

Данный проект представляет из себя плагин к Конфигуратору, предназначенный для облегчения работы с классами широко известной внешней компоненты «1С++» Дмитрия Гусева aka deb.

Для работы плагина необходимо использовать загрузчик плагинов "Открытый Конфигуратор" версии 1.0.0.0
Установка

Установите загрузчик плагинов «Открытый Конфигуратор».

(http://hare.ru/addin/addin.html?dll=oconf)

Для этого в каталоге исполнямых файлов программы «1С-Предприятие 7.7» создайте подкаталог «Config», и перенесите туда оригинальный файл config.dll
Вместо него разместите в каталоге выполнямыхфайлов подменный файл config.dll

Разместите vis1cpp.dll в папке "config"

Запускайте Конфигуратор.

Использование

После установки при запуске Конфигуратора в окне конфигурации появится дополнительная закладка «1С++». Если в каталоге ИБ будет найден файл defcls.prm, то на этой закладке отобразится дерево классов, построенное на основе информации из этого файла.

Структура дерева классов и условные обозначения
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 - Корневой узел дерева
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 - Файл объявлений классов

Классы в дереве группируются по файлам объявлений классов, т.е. каждый вложенный директивой //#include файл будет представлять отдельный узел в дереве.
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 - Собственно класс

Класс, отображаемый в дереве, разворачивается на ветку базовых классов, методы класса, и переменные класса.
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 - Ветка базовых классов

Если класс имеет базовые классы, они отображаются в этой ветке.

[image: image5.png]


 - Метод класса, описанный в объявлении класса.

Если метод описан в объявлении класса, он всегда отображается в классе, назависимо от наличия реализации метода.
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 - Открытый метод класса.
Процедура или функция, прописанная в модуле класса со спецификатором «Экспорт».
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 - Закрытый метод класса.

Процедура или функция, прописанная в модуле класса без «Экспорт».
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 - Открытый член класса.
Переменная модуля класса, описанная с «Экспорт».
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 - Закрытый член класса.
Переменная модуля класса, описанная без «Экспорт».

Действия с элементами дерева.

Общие для всех элементов:

Контекстное меню:

«Группировать по доступу»

Меняет порядок сортировки элементов класса.

При включенной опции элементы внутри класса упорядочиваются по типу доступа к ним: сначала объявленные методы класса, затем открытые методы, закрытые методы, открытые переменные, закрытые переменные.

При выключенной – просто упорядочивание по алфавиту.

«Копировать» [Ctrl+C] [Ctrl+Ins]

Скопировать в буфер обмена название текущего элемента.

«Свойства» [Alt+ENTER]
Отображение свойств выбранного элемента.
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 - Корневой узел дерева

Контекстное меню

«Обновить»

Перечитать файл defcls.prm с построением нового дерева классов.

«Сохранить все» [Ctrl+S]

Сохранить все открытые в рамках Visual 1C++ файлы.

«Проверить все»

«К следующей ошибке» [F4]

«К предыдущей ошибке» [Shift+F4]

См. «Система Синтакс-Контроля»
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 - Файл объявлений классов

Контекстное меню

«Открыть» [ENTER]

Открыть файл.

«Сохранить» [Ctrl+S]

Если файл был изменен, сохранить изменения.
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 - Собственно класс

Контекстное меню

«К объявлению» [ENTER]

Открыть файл с объявлением класса и найти его там.

«К модулю»

Открыть файл реализации класса.

«Сохранить» [Ctrl+S]

Если файл реализации был изменен, сохранить изменения.

«Синтакс-проверка с ГМ»

«Синтакс-проверка без ГМ»

См. «Система Синтакс-Контроля»
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[ENTER]

Перейти к коду.

Горячие кнопки, действующие для всего «Конфигуратора».

Ctrl+A – Открыть/Активировать окно Конфигурации.

F4 – Перейти к следующей синтаксической ошибке.

Shift+F4 – Перейти к предыдущей синтаксической ошибке.

(См. «Система Синтакс-Контроля» )

Общие замечания.

Построение дерева классов и списка объявленных методов классов выполняется одномоменто, при открытии окна конфигурации и при выборе команды «Обновить» для корня дерева.

Построение списка методов и переменных модуля реализации выполняется динамически, при активации дерева. Т.е. при редактировании модуля отображается актуальная информация.

Информация о несохраненных изменениях видна в виде звездочки в конце названия элемента.

Система Синтакс-Контроля

Система синтаксической проверки, встроенная в Конфигуратор, меня всегда скажем мягко, удручала. По странной прихоти разработчиков нельзя проверить текстовые файлы, хотя наверняка в любой конфигурации найдется парочка #ЗагрузитьИзФайла, закрытие окна сообщений лишает возможности работать с ошибками, а при сдвиге текста модуля хоть на строчку, вообще невозможно кликом добраться до ошибки.

Все эти недостатки и сподвигли меня на создание своей системы Синтакс-Контроля.

Работает она пока только для классов 1С++.

Как ею пользоваться?

Просто. Теперь в контекстном меню класса добавлены две команды:

«Синтакс-Проверка с ГМ» и «Синтакс-Проверка без ГМ».

Выбором команды и запускаем проверу. Отличаются эти команды тем, что первая проверяет сначала Глобальный Модуль, а затем класс. Если же в классе заведомо нет обращений к ГМ, то вторая команда позволит сэкономить время проверки, что весьма актуально для крупных конфигураций.

При обнаружении ошибок система сохраняет их список и организует навигацию по ошибкам клавишами [F4] и [Shift+F4]. При переходе к ошибке в окно сообщений дублируется краткая информация по ошибке. Если в процессе исправления текст модуля был изменен, то при открытии ошибки система пытается найти ошибочный текст сначала в 20 последующих строках, затем в 20 предыдущих. Если в этом интервале ошибочный текст не будет найден, об этом будет выдано сообщение, а ошибка удалиться из списка.

Для всего проекта в меню существует команда «Проверить все», по которой запускается полная проверка всех классов.

Система работает как с файлами отчетов, так и с текстовыми файлами.

Клавиши [F4]  и  [Shift+F4] действуют в любом месте Конфигуратора.
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